UBND THÀNH PHỐ HỒ CHÍ MINH           COÄNG HOØA XAÕ HOÄI CHUÛ NGHÓA VIEÄT NAM
       TRÖÔØNG CAO ÑẲNG KỸ THUẬT                            Ñoäc Laäp – Töï Do – Haïnh Phuùc
       LYÙ TÖÏ TROÏNG TP. HỒ CHÍ MINH

ÑEÀ THI KEÁT THUÙC HOÏC PHAÀN LYÙ THUYEÁT
BAÄC ÑAØO TAÏO:  TRUNG CẤP CHUYÊN NGHIỆP
Hoïc phaàn:  ĐIỀU KHIỂN LOGIC
Hoïc kyø:	 II	 	           Naêm hoïc: 2014 – 2015
Lôùp : 14TC Đ	Ngaøy thi:
Thôøi gian laøm baøi:  90 phuùt – Ñeà 1
(Sinh vieâên khoâng ñöôïc söû duïng taøi lieäu)
Câu 1: (1,5 điểm)
	Trình bày ký hiệu, hàm logic, bảng trảng thái của cổng  NOR có 2 ngõ vào
Caâu 2 : ( 3 ñieåm)
	Thieát keá moät maïch logic vôùi 3 ngoõ vaøo A, B, C (vôùi A laø bit coù troïng soá lôùn nhaát) vaø moät ngoõ ra Y vôùi ñieàu kieän sau:
	C = 0		Y = 1
	C = 1		Y = A . B
	Yeâu caàu:
a) Laäp baûng traïng thaùi, tìm haøm ngoõ ra Y 
b) Ñôn giaûn haøm Y vaø veõ sô ñoà logic
Caâu 3: ( 2,5 ñieåm)
	Thieát keá maïch ñeám nhò phaân 3 bit ñeám leân, taùc ñoäng caïnh xuoáng.
Yeâu caàu:
a) Laäp baûng traïng thaùi
b) Veõ sô ñoà maïch 
 Caâu 3 : ( 3 ñieåm)
	Thieát keá maïch giaûi maõ phaân ñöôøng  töø 2 sang 4 ñöôøng ( coù ngoõ ra bò taùc ñoäng ôû möùc cao), haõy laäp baûng traïng thaùi, tìm phöông trình ngoõ ra vaø veõ sô ñoà logic cuûa maïch giaûi maõ naøy.

TRƯỞNG  KHOA		        TRƯỞNG BỘ MOÂN	       	              GV RA ĐỀ 	    
  (Kyù vaø ghi roõ hoï teân)                                        (Kyù vaø ghi roõ hoï teân)                                              (Kyù vaø ghi roõ hoï teân)  


ÑAÙP AÙN CHI TIEÁT ÑEÀ 1

Caâu 1 : (1,5 ñieåm)
 Kyù hieäu:[image: ] (0,5 ñieåm)




 Haøm logic:		Y = A + B             (0,5 ñieåm)
 Baûng traïng thaùi:  (0,5 ñieåm)
	A
	B
	Y

	0
	0
	1

	0
	1
	0

	1
	0
	0

	1
	1
	0


Caâu 2 : ( 3 ñieåm)
a) Laäp baûng traïng thaùi, tìm haøm ngoõ ra Y vaø veõ sô ñoà logic
 Baûng traïng thaùi: (1 ñieåm)
	A
	B
	C
	Y

	0
0
0
0
1
1
1
1
	0
0
1
1
0
0
1
1
	0
1
0
1
0
1
0
1
	1
0
1
0
1
1
1
0


 Haøm ngoõ ra Y:  (0,5 ñieåm)
	Y = (A+B+C) (A+B+C) (A+B+C)
b) Ñôn giaûn haøm Y vaø veõ sô ñoà logic :
Veõ baûng karnaugh (0,5 ñieåm)

	
	00
	01
	11
	10

	0
	
	
	
	

	1
	0
	0
	0
	1


 (
X
2
) (
X
1
)


X1 = (A+C)
X2 = (B+C)
Y= (A+C) (B+C) (0,5 ñieåm)

· Sô ñoà logic; (0,5 ñieåm)

[image: ]

Caâu 3: ( 2,5 ñieåm)
	Thieát keá maïch ñeám nhò phaân 3 bit ñeám leân, taùc ñoäng caïnh xuoáng.
Ta coù traïng thaùi ñeám: 23 = 8 vôùi n = 3 ta söû duïng 3 FF (0,25ñ)
Soá thaäp phaân ñeám: 23 – 1 = 8 – 1 = 7
	      Maïch ñeám leân töø 0-7, taùc ñoäng caïnh xuoáng (0,25ñ)
a) Baûng traïng thaùi: (1 ñieåm)

	CK
	Q2
	Q1
	Q0
	Thaäp phaân

	0
	0
	0
	0
	0

	
	0
	0
	1
	1

	
	0
	1
	0
	2

	
	0
	1
	1
	3

	
	1
	0
	0
	4

	
	1
	0
	1
	5

	
	1
	1
	0
	6

	
	1
	1
	1
	7

	
	0
	0
	0
	8


                 b) Veõ sô ñoà maïch : (1 ñieåm)

[image: ]
Caâu 4 : ( 3 ñieåm)
· Baûng traïng thaùi: (1 ñieåm)
Ngoõ ra ôû möùc cao töông öùng vôùi soá thaäp phaân coù maõ vaøo nhò phaân
	INPUT
	OUTPUT

	A1
	A0
	O0
	O1
	O2
	O3

	0
	0
	1
	0
	0
	0

	0
	1
	0
	1
	0
	0

	1
	0
	0
	0
	1
	0

	1
	1
	0
	0
	0
	1




· Phöông trình ngoõ ra: (1 ñieåm)
Duøng bìa K ñeå xaùc ñònh ngoõ ra
O0 = A1 . A0  (0,25ñ)
O1 = A1 . A0 (0,25ñ)
O2 = A1 . A0  (0,25ñ)
O3 = A1 . A0  (0,25ñ)

· Sô ñoà maïch:   (1 ñieåm)
 (
A
1
O
1
O
0
A
0
O
2
O
1
)
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ÑEÀ THI KEÁT THUÙC HOÏC PHAÀN LYÙ THUYEÁT
BAÄC ÑAØO TAÏO:  TRUNG CẤP CHUYÊN NGHIỆP
Hoïc phaàn:  ĐIỀU KHIỂN LOGIC
Hoïc kyø:	 II	 	           Naêm hoïc: 2014 – 2015
Lôùp : 14TC Đ	Ngaøy thi:
Thôøi gian laøm baøi:  90 phuùt – Ñeà 2
(Sinh vieân khoâng ñöôïc söû duïng taøi lieäu)
Câu 1: (1,5 điểm)
	Trình bày ký hiệu, hàm logic, bảng trảng thái của cổng NAND có 2 ngõ vào
Caâu 2: (3 ñieåm)
Ñôn giaûn caùc haøm logic sau vaø veõ haøm ngoõ ra Y sau khi ñaõ ñôn giaûn
	a/ Duøng phöông phaùp ñaïi soá
	Y = (B + C). (B + C) + A.B.C 
	b/ Duøng phöông phaùp baûng Karnaugh 
		Y = (A + B + C). (A + B + C). (A + B +C).  (A + B + C). (A + B + C)
Caâu 3 : ( 2,5 ñieåm)
	Thieát keá maïch ñeám Mod 9 (maïch ñeám leân, taùc ñoäng caïnh xuoáng.
Yeâu caàu:
a) Laäp baûng traïng thaùi
b) Veõ sô ñoà maïch 
Caâu 4: ( 3 ñieåm)
	Thieát keá maïch đña hôïp (maïch choïn keânh) coù 2 ngoõ vaøo. Trình baøy baûng traïng thaùi, phöông trình ngoõ ra vaø veõ sô ñoà maïch
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ÑAÙP AÙN CHI TIEÁT ÑEÀ 2
Câu 1: (2 điểm)
	Trình bày ký hiệu, hàm logic, bảng trảng thái của cổng NAND có 2 ngõ vào
 (
(
 
0,5
đ
)
) (
(
 0,5đ
)
)	[image: nand]

Hàm logic:  Y = A.B ( 0,5đ)
Caâu 2: (3 ñieåm)
Ñôn giaûn caùc haøm logic sau vaø veõ haøm ngoõ ra Y sau khi ñaõ ñôn giaûn
a) Y = (B + C). (B + C) + A.B.C 
    = B . B + B . C + C . B + C . C + A . B . C (0,25ñ)
                     = B . C + C . B + A . B . C (0,25ñ)
	          = B . C + B (C + A . C) (0,25ñ)
                     = B . C + B (C + A) (0,25ñ)
 Sô ñoà haøm ngoõ ra Y sau khi ñaõ ñôn giaûn: (0,5ñ)
[image: ]

b) Y = (A + B + C). (A + B + C). (A + B + C). (A + B + C). (A + B + C)

	     A B     C
	00
	01
	11
	10

	0
	0
	0
	
	0

	1
	0
	 (
X1
)0
	
	 (
X2
)


Laäp ñöôïc baûng Karnaugh cuûa haøm : 0,25ñ
	X1 = A (0,25ñ)
	X2 = B + C (0,25ñ)
	Vaäy Y = A (B+C) (0,25ñ)
	Haøm ngoõ ra Y sau khi ñaõ ñôn giaûn:
	
[image: ]
Caâu 3: (2,5 ñieåm)
	Thieát keá maïch ñeám Mod 9 (maïch ñeám leân, taùc ñoäng caïnh xuoáng)
Maïch ñeám Mod 9 coù N = 9 (9 traïng thaùi)
 (
0
,5
 ñ
)23 < 9 < 24 = 16 traïng thaùi
Ôû ñaây ta choïn n = 4 (4 FF) vaø chæ laáy 9 traïng thaùi
· Baûng traïng thaùi:
	CK
	Q3
	Q2
	Q1
	Q0

	Xoùa
	0
	0
	0
	0

	
	0
	0
	0
	1

	
	0
	0
	1
	0

	
	0
	0
	1
	1

	
	0
	1
	0
	0

	
	0
	1
	0
	1

	
	0
	1
	1
	0

	
	0
	1
	1
	1

	
	1
	0
	0
	0

	
	1
	0
	0
	1



· Sô ñoà maïch:


Caâu 4: ( 3 ñieåm)
Baûng traïng thaùi: (1ñ)

	INPUT
	OUTPUT

	I1
	I0
	S0
	Y

	X
	I0
	0
	I0

	I1
	X
	1
	I1



Phöông trình ngoõ ra: (1ñ)
Ta coù phöông trình ngoõ ra: Y = I0 . S0  +  I1 . S0 (0,5ñ)
Vôùi  S0 = 0  Y =  I0 
Vôùi  S0 = 1  Y =  I1 
Sô ñoà maïch: (1ñ)


 (
I
1
I
0
S
0
E
)
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